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 Que se passe-t-il si une des pioches est vide ?
Les cartes ne sont jamais remises dans les di�érentes pioches. Si une pioche est vide, 
aucun des joueurs ne peut plus y prendre de carte.

 Les cartes défausées sont-elles remises en jeu ?
Non, aucune carte, même une carte défaussée n’est remise en jeu.

 Le nombre de cartes dans la main d’un joueur est-il limité ?
Non, il n’y a aucune limite au nombre de cartes qu’un joueur peut avoir en main.
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 Il n’y a plus de Gemmes d’une couleur dans la Banque.
S’il n’y a plus de Gemmes d’une certaine couleur dans la Banque, le joueur doit 
choisir parmi les couleurs restantes. Il ne peut pas obtenir de gemme de la couleur 
manquante.

 Il n’y a plus assez de Gemmes dans la Banque pour que le joueur puisse prendre toutes 
les Gemmes dont il a besoin.
Le joueur prend alors autant de gemmes qu’il le peut dans la Banque. 

 Il n’y a plus de Gemmes dans la Banque.
Si un joueur doit prendre des Gemmes dans la Banque et que celle-ci est vide, il ne 
prend rien.

 Peut-on remplacer les Gemmes par d’autres composants si la Banque est vide ou si une 
couleur manque ?
Non, le nombre de Gemmes est strictement limité et dépend du nombre de joueurs. 
Vous ne pouvez en aucun cas ajouter de Gemmes pendant la partie, ni les remplacer 
par d’autres composants

 Le nombre de Gemmes derrière le paravent d’un joueur est-il limité ?
Non, il n’y a aucune limite au nombre de Gemmes derrière le paravent d’un joueur.

 Gemmes in�nies - Il n’y a plus de Gemme de la couleur correspondante dans la Banque 
pour matérialiser la Gemme in�nie.
Le joueur peut en prendre une dans sa réserve personnelle. 

 Le joueur ne dispose pas de Gemme de la couleur correspondante dans sa 
réserve personnelle.
Il ne place aucune gemme sur la carte et perd l’e�et de la Gemme in�nie.
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 Puri�er une Gemme - Est-ce qu’un joueur prend une Gemme de la couleur 
correspondante lorsqu’il puri�e une Gemme de sa pyramide ?
Non, contrairement à la reconstitution de Gemmes Pures en plaçant une carte, un 
joueur ne prend pas de Gemme après en avoir puri�é une en �n de partie.
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 Et s’il n’y a plus assez de jetons d’un type dans les réserves de jetons ?
Les jetons inclus dans le jeu sont en quantité su�sante, cependant, en de très rares 
circonstances, il se peut qu’il n’y en ait pas assez. Dans ce cas là, les joueurs peuvent 
utiliser des pièces ou autre chose pour les remplacer.
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 Bureaucratie - Que se passe-t-il s’il y a moins de 4 cartes dans la Réserve  
de Personnages�?
S’il y a moins de 4 cartes dans la Réserve de Personnages, la carte Bureaucratie n’a 
pas d’e�et.

 Réglementation du Troc - Lorsqu’un joueur joue la carte Réglementation du Troc, 
est-il possible de refuser l’échange des jetons en n’acceptant pas les 3 Gemmes de 
compensation�?
Non, lorsqu’un joueur joue la carte Réglementation, le joueur choisi pour l’échange 
de jetons ne peut en aucun cas le refuser.
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